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Вступ 
Мене звати Ліля Кавлюк і я пропагую ненапряжний спосіб життя. Це не про 

те, як нічого не робити і отримувати гроші. Це про те, як мати гарну роботу, 
час на себе, друзів і родину, ніякого шефа і дедлайнів, вільний графік, 

можливість жити і працювати будь-де, подорожувати та всяке таке приємне. 
 Скільки талановитих людей чахнуть в офісах на нудних роботах тільки 

заради грошей, а інколи і з досить низькою оплатою і песимістично кажуть, 
що не мають виходу. Вихід завжди є. 

Мікростоки – це сайти, які можуть продавати ваші векторні малюнки 
необмежену кількість раз. Не тільки векторні, ще фото-відео і багато чого 

іншого, але я детально пишу про вектор, як найбільш доступний і найменш 
конкурентний вид.  

Хочу зауважити, що на мікростоках часто продаються люди які ні разу не 

дизайнери чи ілюстратори. От хоча би я, до стоків я була маркетологом. 
Звісно в такому випадку необхідно більше часу щоб вийти на мінімальні 
заробітки, але мій приклад  доводить, що це можливо. 

По суті це структурована збірка моїх статей на стокову і навколостокову 

тему. В ній ви знайдете відповіді, як на конкретні питання про вимоги 
найголовнішого стокового сайту Shutterstock, так і про організацію себе і 

свого часу. Один розділ я приділила іншим стокам, як також досить 
прибутковій справі. Цілий розділ я присвятила Adobe Illustrator, як найбільш 

дружньому способу створення векторних робіт.  Великий і грунтовний розділ 
присвячений пошуку помилок, що можуть призвести до відмови. Також 

важливими є питання виводу грошей. Paypal для України не доступний, але 
все не набагато складніше, хоча і досить не звично. 

Одразу відкриваючи секрет для чого я це роблю. Я розраховую на те, що ті 
люди, які захочуть спробувати себе в стоках стануть моїми рефералами. 

Реферал – це  людина яка реєструється за моїм посиланням на сайті. 
Зауважу, що дана книга містить достатньо інформації, щоб самому 

зареєструватися, здати екзамен і успішно працювати на стоках і вона є 
абсолютно безкоштовною. Моя реферальна програма містить складну 

систему особистої підтримки і мотивації, але всі ключові знання саме в цій 
збірці і вона загальнодоступна і безкоштовна. Бути рефералом, до речі, також 

абсолютно безкоштовно, всі нарахування мені платить сайт.  Посилання для 
реєстрації та моя електронна пошта для зв‘язку lilia.kavluyk@gmail.com. 

Коли тільки з‘явилася ідея популяризувати мою діяльність в такому вигляді, 
я вже тоді знала, що напишу її українською. Російська би, звісно, збільшила 

мою аудиторію,але я гарно російською не вмію і тай матеріалів російською 
дуже багато, не бачу сенсу конкурувати в тому сегменті. Набагато крутіше 

створити щось домашнє і приємне, те, що справді приносить задоволення. Я 

http://submit.shutterstock.com/?ref=1038976
http://submit.shutterstock.com/?ref=1038976
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впевнена в Україні багато талановитих людей, яким стануть в пригоді мої 
знання і досвід.   

Ця книга – це швидше інструкція до дії, а не та книга, яку можна читати за 

чашкою кави, хоча в мене й є кілька філософських розділів.  

Для тих ілюстраторів, які давно працюють на стоках, цей матеріал багато 
відкриттів не принесе, хоча я впевнена, що де-які розділи можуть бути 
корисними. Мені давно хотілося структурної роботи на стокову тему і в 

цьому  її головна особливість. 

Слова подяки моїм чарівним друзям та першим рефералам Ірині Омельчак та 
Жанні Мендель, які за той час, що я їм намагалася розповісти щось нове, 

навчили та надихнули мене вчитися багатьом корисним речам. 

Мій блог, Твітер, Фейсбук, тут можна відслідковувати стокові новини, також 

буду  рада питанням та відгукам на електронну адресу 
lilia.kavluyk@gmail.com. 

UPD Книга 2.0. Багато з моїх уроків були зроблені сто років назад, тому й 

картинки в прикладах дуже вінтажні. Не сприймайте їх, як за таке, що 
продається на стоках гарно :)  

http://lilyandcat.com/blog/
https://twitter.com/LilyKavluyk
https://www.facebook.com/lilykavliuk
mailto:lilia.kavluyk@gmail.com
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1.Про стоки 

1.1. ЩО ТАКЕ МІКРОСТОКИ? 
Стоки продають ваші зображення (фотографії, ілюстрації, вектор і тому 

подібне) багато разів. За кожну покупку ви отримуєте відрахування. 
Стандартна покупка на Shutterstock коштує 25 центів (з збільшенням 
заробітків росте і ціна, яку вам відраховує сток), є всякі особливі продажі і 

ліцензії від 1,88 до 150 доларів за одну штуку чи навіть більше.  

Основне  питання завжди про гроші. Стоки приносять  можуть приносити 
різним людям досить різні заробітки. Знаю, тривіальна фраза. Спочатку стоки 

приносять мало. Є, звісно, унікальні люди, які зразу на великі заробітки 
виходять, але це переважно люди з досвідом в дизайнерсько-ілюстраторській 

сфері, гарною швидкістю роботи і попадання в ніші. Десь за рік можна вийти 
на середній рівень зарплат по місту, а потім і перевершити це досягнення. 

Вся крутість стоків в тому, що якщо ви постійно для них працюєте, то 
заробітки постійно ростуть. Навіть якщо на трохи берете відпустку, то вони 
хоча б не падають. 

Зрозуміло, що з самого початку треба працювати на портфоліо і чим більше 

тим краще. При цьому не можна забувати про якість. Саме тому варто 
шукати золоту серединку для себе. В різні часи я малювала різну кількість 

робіт, мінімум це 3. Перефарбування картинки в інший колір не можна 
вважати окремою роботою. З часом росте і якість ваших робіт. 

Існує міф, що для стоків обов‘язково треба вміти малювати, це не так. В 
багатьох напрямках стокової роботи навики малювання не потрібні. Певний 

час популярним був  флет дуже легкий  і мінімалістичний стиль. Також 
завжди популярні абстракції , тай купа такого, що можна зробити з простих 

геометричних фігур. 

Знання спеціальних програм вам знадобиться залежно від того, що ви хочете 
продавати. Для фотографів свій софт, про який я небагато знаю. Для 
векторних художників найкращий Adobe Illustrator. Coral Draw  годиться, але 

для Adobe Illustrator набагато більше уроків, скриптів  і всього корисного і 
такого, що суттєво спрощує життя. Якщо ви бачили Photoshop, то Illustrator 

набагато простіший і дружелюбніший. 

Для того щоб продаватися на стоках раніше був необхідний закордонний 
паспорт, його й досі вимагають багато стоків. Але Shutterstock став приймати 

за українським паспортом, що дуже спростило доступ до нього.  

Далі екзамен, який ви з легкістю здасте, якщо будете дотримуватися порад 

цієї книги. Якщо ви зробити помилку, то повторну спробу ви зможете 
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зробити вже через день. Раніше ж вам би довелося чекати місяць. У мене 
таких спроб було 2, саме тому зараз я такий гарний вчитель. 

Коли ви здасте екзамен і зможете загружати роботи і отримувати гроші, 

фактично 3 місяці вони будуть заблоковані сайтом з цілей безпеки і 
попередження шахрайства. Тому кидати поточну роботу і стрімголов бігти на 

стоки треба обережно, переконавшись в запасі фінансової міцності мінімум 
на 3 місяці. Ну і праця, щоденна і кропітка, але тут все залежить тільки від 

вас.  

1.2. ЩО МОЖНА ПРОДАВАТИ НА СТОКАХ? 
На стоках можна продавати дуже багато всякого. Вся радість стоків в тому, 
що ви продаєте один і той самий файл необмежену кількість раз. Ціна 

залежить від ліцензії, але переважно вона не велика. 

Найпопулярніше це фото. Оскільки попит великий завжди був і буде, то 
вимоги до нього дуже суворі. Але ті, хто працює в цій справі кажуть, що 
винагорода відповідає затраченим зусиллям. Щоправда вкластися в цю 

справу теж доведеться добряче. Гарна камера, моделі, студія. 

Растрова ілюстрація. Штуки створені в Photoshop, намальовані вручну та 
відскановані, які мають конкретний максимальний розмір. 

Векторна ілюстрація. Ілюстрації створені в Adobe Illustrator чи інших 
векторних програмах. Їх можна збільшувати до безкінечності. Порівняно з 

растром ви вбиваєте двох зайців. Вектор автоматично будуть також 
продаватися з растровими копіями. Ну і власне векторний файл. Поріг входу 

дуже низький порівняно з фотографією, вам не потрібно купляти супер-
дороге обладнання і звісно перевага перед растром. 

Відео. Продається набагато дорожче чим все решта. Важко оцінити попит, 

але як на мене, він зараз він зростатиме. Грошових вкладень вимагає десь, як 
фото.  Багато стоків бере відео, це важливий напрямок. 

Специфічні продукти, як продаються на окремих стоках  – аудіо, шрифти, 
теми для Вордпресу, 3D, всяке таке. Продажем такого знаменитий Envato, 

який більш відомий за своїм ілюстраторським дітищем GraphicRiver. 
CreativeMarket теж продає багато нестандартного. Хоча він нам відносно 

доступний, оскільки Пейпел Україна все ще не приймає, після заробітку в 
$500 вам можуть вислати чек. 

1.3. СТИЛІ І НАПРЯМИ ВЕКТОРНОЇ ІЛЮСТРАЦІЇ 
Стиль це те, що відрізняє одного ілюстратора від іншого і дає покупцю 

бажання купити саме вашу роботу. У векторі звісно є свої стилі, інколи вони 
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змішуються і трансформуються, а інколи виникають геть нові і 
непередбачувані. 

Флет – має бути улюбленим стилем новачків, на мою думку. Досить 

простий у виконанні, його можна зробити простими геометричними 
фігурами і буде класно. Мінімалізм іншими словами, який характеризується 

плоскими тінями.

 

 

Скетч – інколи намальоване від руки і трейсене, а інколи і просто на 
планшеті. Гарний для тих, хто вміє малювати руками, але не надто 

популярний у покупців.

 

 

3D – зараз по цьому запиту щось середнє між власне об‘ємними 
реалістичними малюнками і малюнками на тему 3д принтерів. Я маю на увазі 

перше. 
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Акварель – все ще видається в пошуку, як вектор, але її більше не 

приймають у векторі, як і решта багатокольорового трейсу.

 

 

Реалізм – часом схоже на 3д, але більше схильне до відтворення ефекту 
фотографій, тоді коли 3д часто відноситься до абстрактних речей. 
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Глянець – блискучий і яскравий стиль, раніше дуже популярний. 

 

 

Вінтажний стиль – протилежність до глянцю, пастельні кольори, 
романтичний настрій, пінапні дівчата. 
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Поруч зі стилями існують напрямки, я би відокремила два зараз актуальних, 
це абстракція та інфографіка. 

Абстракція – завжди популярна штука, вона гарно годиться на фони і все 

таке. 

 

 

Інфографіка – зараз модний такий напрямок. Бачила цікаве поєднання 
глянцевих реалістичних іконок та скетчу. Це про те, що все переплетено.

 

1.4. ЧИ МОЖЛИВО ЗАРОБЛЯТИ НА СТОКАХ, ЯКЩО ВИ 

НІКОЛИ НЕ МАЛЮВАЛИ 
Мені часто кажуть «стоки не для мене, я не вмію малювати», я на це я 
відповідаю, що тут головне бажання. От хочете ви, відносно ненапряжно, без 

замовників і начальників заробляти грошенята, в мертвих американських 
президентах. Мрія, а не робота. Але звісно перш за все це робота, а не халява. 

Того з одного боку ти сам собі господар, а з іншого працювати треба і 
зазвичай досить тяжко. 
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Самоорганізація. Якщо у вас якийсь результат виходить тільки з-під палки 
шефа, то ця робота не стане для вас роботою мрії. Тут треба зібрати силу волі 

і виключити всі соціальні мережі, виключити кіно і навіть кота відправити 
спати на батарею. Головне навчитися складати плани, а потім їх виконувати. 

А якщо не вийшло чи вийшло, але не все, наступного разу в плані все це 
врахувати. 

Навчання. Вам доведеться опанувати Adobe Illustrator або інший векторний 

редактор і базову англійську. З Illustrator в інтернеті купа уроків, відео і 
всякого такого. Навіть на англійській вони зрозумілі бо там вони показують 

куди натискати. Для початку багато не треба, базові функції, якщо вам 
захочеться більшого завжди зможете довчитися. 

Англійська також знадобиться, хоча би поганенька, хоча би зі словником. 
Швидше так, хочете ви чи ні через рік стокування ваша англійська помітно 

підтягнеться. Ключові слова тільки на англійській. Бувають стоки з 
російськомовними інтерфейсами, але монстр має англійську адмінку, тобто 

коли ви дійдете до інших стоків на яких є російська, то ви вже занадто 
звикнете до англійської. Google-перекладач гарний помічник. 

Не думайте, що ви з розгону заробите мільйон, так не буває. Треба щодня 
працювати і для початку мати альтернативний запас доходу. Тобто ви і на 

стоки будете змушені працювати досить тяжко і додаткову роботу доведеться 
мати. Хоча це і для дизайнерів-ілюстраторів також дійсне правило. 
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2.Про Shutterstock та підхід до роботи 

2.1. ЧОМУ SHUTTERSTOCK МАЄ БУТИ ПЕРШИМ 
Shutterstock це найбільший і найприбутковіший сток з тих 30-40, що я знаю. 

Свою роботу варто починати з нього. Вимоги до робіт Shutterstock підходять 
для всіх інших стоків. Трапляються  відмінності в оформлення прев‘ю, але 
згодом все можна буде корегувати за вашим бажанням. 

Він має екзамен, для нього треба 10 ваших найкращих робіт. Якщо 7 з них 

приймають, то ви екзамен здали. Якщо ні, то чекаєте повторної спроби один 
день. Раніше був місяць.   

2.2. ЗАСАДИ РОБОТИ  SHUTTERSTOCK 
Раніше тут був великий і гарний, але нудний розділ з офіційним перекладом 

вимог Shutterstock. Перекажу вам в двох словах основні моменти.  З 
вимогами до вектору це не має нічого спільного, так основні засади роботи. 

Ні за яких обставин не заливайте знайдені або публічні зображення. Тай 

надихайтеся обережно, фотографи впізнають свої фото і пишуть в сапорт, а 
там з розгону банять. 

Багато творів мистецтва trade mark. Статую Христа Спасителя торгова марка, 
Енштейн з висунутим язиком також. Вже не кажу про машини і техніку, яка 

навіть без логотипів буде вважатися порушенням правил. Такі штуки йдуть в 
розділ Editorial. 

Якщо ви фотограф то будьте добрі на всіх людей Model Release.  

Растрові зображення мають бути не менше 4 МР. Щоб розрахувати кількість 
пікселів у фотографії - помножте ширину на висоту. Наприклад, фотографія 

1700x1300 становить 2,21 мільйона пікселів. 

Не відправляйте фотографії із зазначенням дати і позначкою про авторські 
права.  Не  приймають зображення в рамці. 

Holidays ‒ Свята в цій категорії, це календарні події. Такі як: Новий рік, 
Китайський Новий рік, День святого Валентина, Марді Грас, Пасха, День 

незалежності США, Хеловін, День подяки, Різдво/Ханука, і Дні народження 
(іменитих осіб). Їда і напої, традиційні на ці свята також варто добавляти 

сюди. Відпустки сюди не включаються. А Дні народження звичайних людей 
сюди не годяться, пам‘ятайте про це. 

http://submit.shutterstock.com/guidelines.mhtml
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До сексуальних тем і тем насильства ставляться дуже серйозно, в них такі 
закони. Навіть якщо ви найшли таке у вже прийнятих, це ще не означає, що 

вам можна таке заливати. 

Проставляйте ключові слова лише англійською мовою. 

За погану поведінку обіцяють попередження, а за 5 попереджень екаунт 
повернуть в режим перегляду і треба буде знов завантажити 10 робіт. На 
практиці, натворити треба щось серйозне і забанять вас одразу. 

2.3. ЯК ПОЧИНАТИ 
Ну от ви вирішили, що стоки це круто і стоки це для вас. Організаційні 
моменти пройдено, вимоги почитали, готові починати, вже майже почали. 

Вроді все зрозуміло, лишилося працювати. Сьогодні нема настрою, а завтра 
не приходить натхнення. Що в такому випадку робити? 

Я не прихильник теорії натхнення, я прихильник теорії роботи. Тобто кожен 
вибирає як йому працювати, це без сумніву. Я не вмію так, щоб кожного дня 

не працювати, я тоді відчуваю, що гроші проходять повз мене, страшне 
відчуття. 

Моє особисте переконання, що коли ви тільки стоїте на порозі стоків 

працювати треба щодня. Через 28 днів це сформується у звичку і вже не буде 
так напряжно. Десь через пів року ви вийдете на пристойні суми і можна 
буде корегувати графік. Якщо нічого не малювати, як показують мої 

відпустки, то продажі не впадуть, але й рости не будуть. 

Моя щира порада починати треба з 3-4 картинок в день. Тільки так через 
якийсь час стоки стануть заробітком, а не тягарем, який нести більше не 

хочеться, а кинути шкода. 

І ще бонус щоденної роботи це відточення майстерності, чим далі, тим кращі 

роботи у вас будуть. Це особливо актуально для тих, хто прийшов у стоки з 
немалювальних професій. 

2.4. ПЕРЕВАГИ РЕФЕРАЛЬСТВА 
Варто розповісти, що вас чекає, якщо ви вирішите підкорювати стоки пліч-о-
пліч з чарівним наставником (це я про себе). 

Ще раз, реферал – це  людина яка реєструється за моїм посиланням на сайті. 
Shutterstock платитиме мені 4 центи за кожну продажу мого реферала. Таким 

чином сайт розвантажує свою техпідтримку, я заохочена ділитися знаннями, 
нові стокери отримують необхідну допомогу. Для рефералів це абсолютно 

безкоштовно. 

http://submit.shutterstock.com/?ref=1038976
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Мій реферал отримає стандартну послугу, це підготовка до екзамену і все з 
ним пов'язане. Я перевірю ваші 10 екзаменаційних робіт на заборонені 

прийоми. Це не звільняє від прочитання цієї книги і самостійного пошуку 
недозволеного.   

Геть новий прийом, це багаторівнева система мотивації. Інколи новачкам 

дуже важко себе взяти в руки і почати робити щось. Це для мене знайоме 
почуття, коли я берусь за якийсь новий проект. Збираюся два тижні і за пів 

години все роблю. Або всім знайоме написання диплома в останню ніч, хоча 
на це було виділено пів року. Пояснюється це кумедним психологічним 

ефектом, коли ми робимо роботу за час, який на неї дається. Щоб у вас не 
було такої спокуси я працюю з конкретними термінами і системою 
негативної мотивації. Для кожного свій термін і свої умови. Таким чином 

дехто дізнається, що ця робота зараз не для них і часу на це фізично немає чи 
бажання не надто сильне. Приймаю форс-мажори, три рази, далі ви за 

бортом. Як вам цікаво таке, розпитайте мене. 

Зі мною ви матимете підтримку і друга, який вже пройшов більшість 
проблем і непорозумінь стоків. Моє зацікавлення в пошуку правильної 

мотивації не має кордонів, оскільки мої прибутки напряму залежать від того, 
як багато ви заробите. 

2.5. ПРО УСПІХ 
Головний секрет успіху на стоках це робота, щоденна, кропітка праця. Ага, 

згідна, нудний секрет. Стоки – це як будь-який маленький бізнес, спочатку 
він потребує вашої постійної уваги. Якщо ви вже ілюстратор-дизайнер, то це 

не значить, що можна малювати раз в місяць і чекати великого успіху. 

Коли ви вже щось наробили треба аналізувати факт і порівняти з бажаним 

планом. От ви намалювали якусь кількість картинок і розраховували, що 
вони вам приноситимуть певну суму грошей, але так не сталося. Тепер треба 

сідати і думати, що саме не так. Я часто цим займаюся, в моєму блозі купа 
статей про те, що я щось змінила, щось забрала або добавила.  

Якщо бажане не співпадає з дійсним, звісно кожен випадок індивідуальний, 

але основна біда може бути в трьох ключових складових роботи. Стиль, тема 
і кількість. 

Стиль. Наприклад, я малювала і раніше скетч, але він був трохи лінивий і 
топорний, тепер я малюю більш реалістично і це трохи краще продається. 

Тема дуже важлива. Буває попадеш в тему і продажі враз підскочать, так 

було зі скелетом буйвола, який виявився символом штату Техас. Для вибору 
тем, окрім класичного сезонного підходу та «просто хочеться таке 
малювати», я маю ще два підходи, ним присвячені окремі розділи. 
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Кількість. Якось на початку своєї стокової кар'єри, я намалювала 6 картинок і 
чекала, коли на мене посиплються продажі. Чекала місяць, потім вирішила 

щось міняти. 

Інколи все просто не стається миттєво і потрібен час. Але, якщо ви щодня 
малюєте, аналізуєте зроблене, а все виходить не так круто, як хотілося би, то 

успіх вже в дорозі, його просто треба почекати. Звісно працювати і не 
зупинятися. Дуже різкий зріст, це швидше виняток, чим правило.  

2.6. ПІДХІД ДО РОБОТИ 
Новачкам місцями важко зрозуміти чи якісний вони продукт видають. Для 

звірки з компасом раджу перевіряти популярне по тому запиту, що ви 
малюєте. Якщо ваша робота на рівні, то для початку це добре. Якщо краща, 

то ви молодець. А якщо гірше, то ви так багато не заробите, треба щось 
вирішувати. 

Я собі часто задаю два питання для підтримки ефективності своєї роботи. 

 Перше. А чи я би заплатила за таке гроші? 

Я собі взяла за правило кожного разу дивитися на картинку і думати чи дала 
б я собі за це грошей. Якщо ні, то що треба змінити, щоб це стало 

привабливим? Це мене позбавило від манії розмножування. Ясно, що один і 
той самий елемент можна обіграти композиційно багато разів і типу нова 
картинка. Але що саме суттєво нового в ній? Чому б один клієнт хотів 

купити обидві? Якщо чіткої відповіді нема, то значить робота не годиться. 

Цей підхід має недоліки. Критично починаєш дивитися на вчорашні та 
позавчорашні картинки. А в тоді ж я була в захваті. Виникає бажання 

переробити-перезалити, це деструктивне бажання. Так можна застряти в 
чомусь одному надовго. 

Друге. Скільки можна витратити часу на створення такого? 

І от, коли я собі порішала оце все про гроші, робота стала настільки 
розростатися. Вона спокійно злопала обід і ковтнула годину вільного часу 

після роботи. Таким чином ми бачимо другу важливу проблему, гарні роботи 
займають купу часу. Щоб якось це все організувати і не перетворитися в 

зомбі в мене є два правила. 

Правило один, це заміряння часу. Кожна картинка має зайняти певний час. 

Ясно, що може й більше. Але коли обмеження накладено, то працювати 
стараєшся в темпі, а не вибирати кольори 15 хвилин, тільки тому, що хтозна 

який відтінок рожевого вибрати. 

Правило два, ні відволіканню. Ну, соціальні мережі вже давно в прольоті. 
Але ще є мило і кіт. Скільки розваг можна знайти на милі, з Іринкою 
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поговорити, на листи повідповідати. Кіт, буває, приходить бавитися, така 
вона спокуслива і 15 хвилин роботи, як не було. Не ведіться на це! 
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3. Особливості роботи з векторною 

ілюстрацією для мікростоків 

3.1. ЩО НЕ МОЖНА НА МІКРОСТОКИ 
Давайте коротко глянемо, що не можна в векторних файлах, детальніше по 

виправленню і пошуку кожного пункту в наступних розділах. 

1. Відкриті шляхи. Наявність відкритих шляхів можна перевірити 
включивши в меню Window панель Document Info і виділити всю роботу і 

натиснути Objects. Якщо відкритих шляхів у вас багато, то скрипт Close all 
path дозволяє закрити всі відкриті шляхи.   

2. Шрифти. Перевірити можна знову таки в Document Info. Прибрати можна 
за допомогою правої кнопки миші і команди Create Outlines або ж в меню 

Object ™ Expand.  

3. Ніяких вкладень або растрових файлів. Само по собі зрозуміло, перевірити 
можна там же.  

4. Brushes. Перевіряємо там же. Виправляємо за допомогою Object ™ Expand. 
В деяких версіях Illustrator після застосування Expand для пензлів 

з‘являються відкриті шляхи.  

5. Має бути можливість виділити кожен елемент. Якщо ви використовуєте 
обрізку за допомогою Make Clipping Mask, то не можна використовувати її на 
всі елементи роботи, краще тільки на ті, які виходять за межі артборда.  

6. Shutterstock приймає EPS10. Ви не можете відправляти ваш файл 

збережений в останній версії Ілюстратора.  

7. Необхідно завантажувати прев‘ю вашої роботи в форматі jpeg. Її назва 
повинна збігатися з назвою eps.  

8. До контурів необхідно застосувати Expand. Так само за допомогою Object 
™ Expand. Перевірити можна виділивши весь малюнок і подивившись 

наявність Stroke в панелі Сolor.  

9. Градієнт, який переходить  в прозорість не можна, використовуйте меші и 
режими накладення. 

10. Не забувайте знімати замочки на шарах. 

11. Вага вашого eps-файла не може перевищувати 15 МБ. Навіть, якщо вам 
вдалося завантажити файл, що більше за вказаний розмір, то його можуть 

відбракувати інспектори. 
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12. Повнокольровий трейс. На стоках багато відтрейсеної акварелі, але 
знедавна її заборонили трейсити, як і любі інші багатокольорові роботи. 

13. Trade mark. Всякі відомі бренди, типу Apple, Ford будуть впізнані, навіть 

якщо ви намалюєте його без самого лого. Класично торговою маркою є 
Сіднейська опера і Статуя Христа Спасителя. Парадоксально але, фото 

Альберта Енштейна з висунутим язиком є також власністю якогось 
інституту. Геть від недавно  такі роботи можна відправити в категорію 

Editorial. Раніше для вектору вона була недоступною. 

14. Multiply artboards. У вкладці Artboards перевірте їх кількість, можна 

тільки один. 

15. Обережно з категорією Holiday, Дні народження звичайних людей, типу 
нас з вами, туди не йдуть. 

3.2. ЯК САМОМУ ЗНАЙТИ ЗАБОРОНЕНЕ ДЛЯ ВЕКТОРУ  
Меню Document Info з включеною вкладкою Objects дозволяє побачити 

багато. 

 

 

Головний наріжний камінь, відкриті шляхи. Path має бути 0 open. 

Кількість Transparent group має співпадати з кількістю шарів з режимами 
накладення. Наприклад, я знаю, що їх в мене два, а третє чорне кружальце 
біля назви шару вказує на те що щось з тим шаром не так. 
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Тут вже все виправлено, кількість Transparent group співпадає з кількістю 

шарів з чорним кружальцем. Звісно, якщо ви проводили якісь маніпуляції на 
різних об‘єктах в межах одного шару, то шар потрібно відкрити і уважно 

роздивитися. 

 

 

Повертаємося до Document Info. Останні чотири пункти мають бути NONE. 

Також не можна brushes. 
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Не можна підзамочних шарів і неекспанднуті контури. Червона лінія має 

бути на заливці контура при виділенні всіх шарів. Про замочки, існує скрипт, 
що дозволяє шукати підзамочні шари, ніколи не пробувала, бо я з ними 

обережно поводжуся. 
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3.3. ДЕТАЛЬНІШЕ ПРО ВІДКРИТІ ШЛЯХИ 
Якщо ви працюєте пен-тулом (Р), то коли ви будете наближатися до тієї 
точки з якої починали у вас має з'явитися отакий значок, якщо він є і ви 

клацнули на першій точці то все закрито. 

 

 

Якщо такий значок не з'явився, то  варто нажати Ctrl+J, на забудьте перед 
тим виділити фігуру. 
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Відкриті шляхи залюбки створюються за допомогою кісточок, якщо ви їх 
використовували не забудьте натиснути Expand і перевірити чи не 

залишилося відкритих контурів  в Document info ™ Objects. 

 

 

Path: 0 open. 

 

Якщо хочете закривати ваші шляхи автоматом вам допоможе скрипт Close all 
path. 

http://vectips.com/tricks/10-free-and-extremely-useful-illustrator-scripts/
http://vectips.com/tricks/10-free-and-extremely-useful-illustrator-scripts/
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3.4. ДЕТАЛЬНІШЕ ПРО BRUSHES 
Коли ви працюєте кісточками в Ілюстраторі, то не експанднувши їх, можна 
отримати купу класичних проблем вектору. 

 

 

Дивимося документ інфо з усіма виділеними елементами і маємо відкриті 
шляхи. Дивимося вкладку колор і там неекспанднутий контур. Дві проблеми, 

які дали нам кісточки. 

 

 



26 
 

26 
 

Експандимо. 

 

 

Готово. 
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3.5. ЗМЕНШЕННЯ РОЗМІРУ ЕПСА 
На Шатерсток не можна епси більше 15 метрів. Це може бути справжньою 
бідою коли у вас складні ефекти. 

Є два способи зменшення розміру епсу. 

Перший, зменшення фізичного розміру картинки. Картинка 450х450 пікселів 
буде більшою чим все те ж, але розміром 50х50 пікселів. Це десь дає 2-3 

метри різниці. 

Другий, трохи містичний. Крім зменшення, на вашу картинку зверху по її 
розмірам накласти білий прямокутник з режимом накладення Multiply. На 
зображнення це ніяк не вплине, бо верхній шар за таких налаштувань буде 

повністю прозорим. А от розмір зменшиться. Не знаю як це працює. Це дає 
зменшення з 22-25 метрів до 8-ми. 

Важливий нюанс, не перестарайтеся. Бігсток хоче мінімум 50х50 пікселів. 

Айсток хоча б хоче 5 см по більшій стороні. 

3.6. ВИБІР КОЛЬОРОВОГО РЕЖИМУ 
Правильна відповідь RGB. Хоча для Шатерстока різниці не буде, так, як і для 
більшості стоків. Щоправда є і такі, яким це питання досить принципове. 

CMYK не приймуть Айсток, Вір, Дрімстайм і Пікста.  Якщо Пікста це другий 

ешелон, а Вір хтозна який ешелон, то Дрімс з Айсом дуже важливі і продажні 
стоки. Не бачу сенсу потім переробляти. 

 

3.7. ПРОПЕРТІ РЕЛІЗ 
Проперті реліз це документ, що засвідчує ваше право власності на картинку. 

Найчастіше таке хочуть на роботи, що були намальовані вручну та 
векторизовані , трейсені. 

3.7.1. ПРИКЛАД ЗАПОВНЕННЯ ПРОПЕРТІ РЕЛІЗУ ДЛЯ SHUTTERSTOCK  

Раніше Shutterstock мав погану звичку просити проперті реліз і на роботи 

зроблені на компі чи на графічному планшеті. Доводилося їх робити. Тепер 
все простіше, при відправленні робіт на перевірку в Notice for Reviewer є 

варіант «ця робота створена на комп‘ютері». Її варто вибрати, якщо ваша 
робота в стилі скетч. 

А зараз приклад заповнення проперті реліза.   
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Хочу зауважити, що при такому заповненні, мені не доводиться щоразу 

робити новий Release. Оскільки опис картинки досить розмитий і його можна 
застосувати до всіх моїх робіт, я можу собі дозволити змінювати тільки 

картинки. 

Я прикріпляю Property Release до кожної своєї роботи. Цікавий момент, що 
після прийому в роботах пише, що Release недоступний. Але як тільки забути 
прикріпити реліз, то одразу робота буде відбракована. 

Варто звернути увагу на назви Release і вибирати їх дуже ретельно, бо коли у 

вас 100 документів, то буває дуже не легко знайти потрібний. 
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3.7.2. ХИТРОЩІ ЗАПОВНЕННЯ ПРОПЕРТІ РЕЛІЗІВ ДЛЯ РІЗНИХ СТОКІВ 

Деякі противні стоки, як то Шатер, Айс та місцями Бігсток хочуть проперті 
релізи. Оскільки я малюю здебільшого скетч, то можете собі уявити 

промислові масштаби тих релізів. 

Коли я пішла на Айсток, то він мені такий а давай релізи. І я собі уявила це 

клеєння ще й для Айса, радості моїй не було меж. І я зробила один реліз без 
картинки, узагальнений опис, а самі картинки просто підгружала. Тобто один 

реліз в мене містив два файла, власне реліз і скан скетчу. Це прокатило і я 
собі досі так і роблю. 

Бігсток такий трохи істеричний, але продажний сток. Вертає не все, один 

батч з 5-8, одразу оптом здебільшого. Певно фактор критичного інспектора. 
Я цей сток ніколи не любила, того одразу кидала їм тільки скани, тим більше 
там опція, що каже, що у вас не реліз, а тільки оригінальне зображення. Хоча, 

якщо навіть сказати, що це проперті реліз, а загрузити скан, також нічого не 
буде. І навіть якщо ваш скан модел релізом обізвати, Бігсток буде не проти. 

На Шатерсток я завжди робила справжній реліз, щоразу це все клеїла і 

зберігала, як положено. Потім вичитала, що хтось грузить на Шатер тільки 
скани і Шатер не проти. І тут я зрозуміла, що моє життя ніколи не буде 

таким, як раніше. І сама спробувала, і він не проти. На екзамен можна й 
зробити справжній реліз, а далі вистачить референсів. 

3.7.3.  ЯКЩО У ВАС БАГАТО РЕЛІЗІВ 

Тільки Айсток дає прев‘ю релізів, а от Шатерсток та Бігсток запросять вас 

назвати їх руками. Потім проблеми їх знайти. Якщо у вас багато релізів 
потрібний можна пошукати стандартним браузерним Ctrl+F. Головне гарно 

називати їх і пам‘ятати що як названо. 
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І для Шатерстока працює. 

 

3.8. КЛЮЧОВІ СЛОВА 
Я підбираю ключові слова за допомогою сервісу Shutterstock. Отже є у вас 

форма відправки і жирним написано Suggest keywords, працює тільки на 
одному файлі, для групи файлів буде неактивною. Натискання цієї кнопки не 

стирає вже існуючі слова, а добавляє те, що ви собі вибрали. 
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В мене є дві словошукальні картинки, в них є постійна копія на комп‘ютері з 
метаданими, оскільки кожний 21 день Shutterstock удаляє картинки, що 

очікують вашого доопрацювання.  

 

 

Беремо картинку без ключових слів, нажали Suggest keywords. У віконечку 
треба написати що у вас намальовано. 
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Вам треба буде знайти 3 або більше картинки схожі до вашої роботи і 
натиснути на них.  Після цього у вас з‘явиться червона кнопка, яка дозволить 

подивитися запропоновані вам ключові слова. 

 

 

Тут можна відбракувати або добавити ще слів. 

 

 

Далі можна провірити ваші ключі. Відправляємо на модерацію завідомо 
технічно не готовий файл,без заголовку і категорій.  



33 
 

33 
 

 

Серед цікавого, що можна таким чином піймати це повторення слів і 

неправильне написання. До речі слова chair і chairs вважаються одним 
словом, Shutterstock не дає писати однину і множину одного слова. Але при 

цьому, як співпадіння автоматично не удаляється. 

3.8.1.  МЕТОДИ ПІДБОРУ КЛЮЧОВИХ СЛІВ 

Все круто поки Шатер не надумає полежати і відпочити, а мій робочий час 
біжить і ключі десь треба брати. Здебільшого всі російськомовні генератори 

працюють на базі Шатера, тобто, як Шатер лежить то вам нічого й не світить 
на всіх тих сайтах. Аналізатор Мікросток.ру працює на базі Айстока. От тому 

він в мене збережений в надійному місці в закладках. 

Останнє моє відкриття це Кейвордер. Працює на базі Гугла, Шатера і Флікра, 
цікаве поєднання чи не так? З недоліків не удаляє множину, яку Шатер 
удаляє автоматом.  

3.8.2.  ЗМІНИТИ КЛЮЧОВІ СЛОВА У ВЖЕ ПРИЙНЯТОЇ КАРТИНКИ 

Вам може знадобитися змінити ключові слова, якщо ви на екзамен писали 
геть мало ключових слів, а тепер би хотіли щоб ваша робота шукалася за 

більшою кількістю запитів. На своїй домашній сторінці заходите в Portfolio 
™ Catalog Manager. 

http://www.microstock.ru/cgi-bin/keywords.cgi
http://www.mykeyworder.com/


34 
 

34 
 

 

 

Вибираєте необхідну картинку, клацаєте на ній два рази. 
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Отримуєте отаке віконце, міняєте ключові слова і зберігаєте. Тут же можна і 
удалити картинку. 

 

3.9.  ПУБЛІЧНА ІНФОРМАЦІЯ НА СТОКАХ 
На Shutterstock, як і на інших стоках, є можливість змінити публічну 
інформації про себе. Дуже раджу це зробити і залишити максимум контактів, 

щоб вас могли знайти замовники для індивідуальних замовлень.  Чи буває у 
замовників є питання, пропозиції, ідеї, хтозна шо. Колись на Шатері можна 

було змінити  URL вашого портфоліо, прикольна така функція. 

3.10. ЩО РОБИТИ ЯКЩО ВАМ ВІДМОВИЛИ 
Рано чи пізно вам починають відмовляти в картинках. Треба уважно читати 

причину, переважно претензії осмислені. Все легко виправляється і 
перезаливається. Тепер навіть в Notes for Reviewer можна написати, що це 
перезаливка і не потрібно писати в сапорт, як це було раніше. 

Взагалі, як вам часто відмовляють з дивними причинами, дуже раджу 

подумати над якістю, бо один раз випадковість, а десять – серйозна причина 
щось міняти. 

  

http://forums.submit.shutterstock.com/topic/76899-resubmitting-rejected-content/?pl=SubGF&code=_NuWN-CWmisgPigJVmZxVO&state=
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4.Корисні функції Adobe Illustrator 
В цьому розділі я пропоную вашій увазі кілька уроків, які на досить 

загальному рівні ознайомлять вас з основними функціями Adobe Illustrator. 
Далі раджу гуглити уроки і виконувати їх.   

4.1. ПРО ОСНОВНІ ІНСТРУМЕНТИ ADOBE ILLUSTRATOR 
Отже відкрили ви вперше Ілюстратор і шо ми тут маєм. Pathfinder дуже 

важливий інструмент, вміє купу корисного, з двох об'єктів робити один, 
вирізати з нижнього форму верхнього, залишати тільки перетин фігур, 

вирізати перетин фігур. Контур має бути закритий, щоб ця штука працювала. 

 

 

Pen-tool працює з кривими Безьє. Ви ставити точку, не відпускаючи 

лівої кнопки мишки рухаєте мишкою і з кута ви отримуєте плавні лінії, як от 
у мене вершинки. Перший мій малюнок незакритий, на другому я вже 

натиснула Ctrl+J. Всякі хитрощі роботи з цим інструментом можна дізнатися 
на сайті The Bezier Game. 

http://bezier.method.ac/
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Brushes дуже гарна компанія для графічного планшета, особливо Blob Brush, 

яка реагує на натиск. Можна і самим робити пензлі для всяких цілей, просто 
перетягуєте об'єкт на панель Brushes. Знаю на Кріейтів маркеті їх продають. 

 

 

Меші це вищий пілотаж. Визиваються кнопкою U, ставите крапку на об'єкті і 
у вас уже меш, тій крапці можна міняти колір, іншим крапкам також. Цим 



38 
 

38 
 

інструментом можна добиватися неймовірної реалістичності робіт, дуже 
раджу. Гарно йдуть разом з режимами накладення у якості тіней. 

 

4.2. БЕЗШОВНИЙ ПАТЕРН 
Безшовні патерни продаються набагато краще чим звичайні, оскільки ви вже 
зробите частину роботи за покупця. Я наполягаю на доцільності таких 

патернів.  

4.2.1. БЕЗШОВНИЙ ПАТЕРН ЗА ДОПОМОГОЮ TRANSFORM 

Приступимо, берете свої елементи для патерну. 
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Виділяєте всі елементи і нажимаєте Effect™Distort & Transform™Transform. 

 

 

В цьому вікні перше, що треба включити це Preview. Далі в полі Horizontal 
вибираєте таке значення, щоб ваш патерн виглядав гармонійним, у мене це 

550, запам‘ятайте це число, воно дуже важливе. Вибираєте кількість копій. 

 

 

Те ж саме з Vertical, запам‘ятайте вибране значення. 
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Для того, щоб визначити розміри вашого патерну необхідно значення, яке ви 

вибрали при трансформуванні горизонтально, помножити на 2, це у вас буде 
ширина. Значення при транспортуванні вертикально також необхідно 

помножити на 2, це буде висота. Можна інше значення. Зазвичай, я підбираю 
значення кроку трансформу під вже існуючий розмір артборду.  

 

До того, як ви нажали Object™Expand, ви можете трансформувати та рухати 

один елемент вашого патерну, а змінюватимуться всі. 
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4.2.2.  РЕДАГУВАННЯ TRANSFORM ЗА ДОПОМОГОЮ APPEARANCE  

Appearance дозволяє редагувати трансформ в процесі, ховати чи удаляти 
якісь кроки трансформу. 

На цій картинці в мене трансформ до застосування Expand. Для редагування 
достатньо натиснути на Transform в меню Appeareance. 
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4.2.3. СТВОРИТИ ПАТЕРН ЗА ДОПОМОГОЮ ЕКШИНІВ 

Сет екшинів, що роблять патерни від автора скрипта-обрізачки. Економить 
багато часу, головне не перестаратися. 

Також маленька порада, будете його брати, то на Графікрівері він коштує 
дешевше чим у виробника на сайті. Хоча на сайті там скрипти, які більш 

наглядно показують результат. А тут ви просто тикаєте у варіанти екшинів. 

У файлі у вас буде інструкція, я її почитала, все зробила, нічого не вийшло. 
Там же є пробні файли, які я просто перезберегла під свої потреби і тепер 

працює. В наборі є 10 патернів. 

Патерн номер 1. 

 

 

Патерн номер 2. 

http://graphicriver.net/item/make-me-pattern-action-set-for-illustrator/5936118?ref=ober-art
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Патерн номер 3. Мій стандартний патерн, тепер він на F-клавішах і те, що 

займало раніше добряче часу, тепер робиться за секунду. Тільки заради цього 
варто було його купляти. 

 

 

Патерн номер 4. 
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Патерн номер 5. 

 

 

Патерн номер 6. 
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Патерн номер 7. 

 

 

Патерн номер 8. Для цього патерну я вибрала цей варіант. 
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Патерн номер 9. 

 

 

Патерн номер 10. 



47 
 

47 
 

 

Важливо, що те, що ви хочете патернізувати треба спочатку згрупувати, бо 

екшин центрує все і може вийти каша. 

Також я собі удалила кінець патерну, який використовував для обрізки країв 

той підступний Пасфайндер, що кришить все в салат. Я собі в кінці 
використовую або їхній скрипт-обрізачку, або руками Пасфайндер або 

Кліпінг маск.  

 

Також добавила собі трохи назв, а то кнопати куди попало не надто 
прикольно. 
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Серед недоліків, якщо занадто розтягти початковий малюнок і застосувати 
скрипт номер 3, то може статися отаке. Зверніть увагу на правий і лівий бік, 

він вже не буде безшовний. Тут це легко виправити, але от на купці мілких 
деталей можна і не помітити. 

 

4.2.4. ЗАСТОСУВАТИ ПАТЕРН ДО ФІГУРИ – SWATCHES 

Swatches дуже зручна штука, якщо у вас є патерн, а його потрібно швидко 
застосувати до якоїсь фігури. Наприклад тут я хочу його зробити мілкішим і 

використати, як бекграунд. 
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Вибираєте масштаб, виділяєте свій патерн і перетягуєте у вкладку Swatches 
(її можна добавити Windows Ÿ Swatches). 

 

Тепер застосовуєте до потрібної фігури, виділяєте свою фігуру і жмакаєте 
текстуру у Swatches. 

 

Я люблю використовувати патерн без фону, це, нажаль, не працює, якщо 

елементи патерну не торкаються країв. Такий підхід зручніший тому, що 
коли ви експанднете свою текстуру(не забувайте експандити), там буде 

кліпінг маск. А кліпінг маск пише погані прев‘ю за допомогою експорту. 
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Доводиться вручну міняти розмір і писати прев‘ю за допомогою Save as. Тут 
мені і треба гарний зручний фон одним куском. 

4.3. ОБРІЗКА ФАЙЛІВ 
Коли ви закінчили роботу зі своїм зображенням, то часто-густо буває, що 
елементи вилазять за межі артборда. Цього необхідно позбавитися. Є кілька 

способів це зробити, який найкращий для вас залежить від вашого натхнення 
і ваших робіт. 

4.3.1. ОБРІЗКА ЗА ДОПОМОГОЮ МЕНЮ PATHFINDER   

Дуже корисний інструмент не тільки для обрізання, але зараз розглянемо 

його з такої точки зору. Для початку добавимо його закладку, 
Window™Pathfinder. 

 

 

Робите кілька копій вашого фону. 
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Виділяєте один скопійований фон і один елемент, що потребує обрізки, 

утримуючи Shift. В віконці Pathfinder нажимаєте Interselect shape area. 
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Так у нас є один обрізаний елемент. 

 

 

Проблема цього способу, що ці маніпуляції необхідно повторити стільки раз, 
скільки у вас є елементів. 

Розглянемо інший інструмент з Pathfinder, це Divide. 
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Всім гарний інструмент, якщо у вас немає складних об‘єктів, груп чи 
Compound Path, бо вони автоматично розгруповується на дрібні кусочки, як 

можна побачити в мені шарів. 

 

4.3.2. ОБРІЗКА ЗА ДОПОМОГОЮ MAKE CLIPPING MASK  

Make Clipping Mask цікавий і досить простий інструмент для обрізання 

зображень. Хоча насправді він не обрізає, а ховає, тому і маска. Недоліком є 
те, що після його застосування при експортуванні роботи для прев‘ю сховане 

показується білою рамкою. Або треба додавати назву артборду, а потім 
удаляти, морока. 

Отже для того щоб застосувати Make Clipping Mask необхідно скопіювати 

фон, що співпадає з розміром артборду і перемістити його на передній план. 
Далі виділяєте елементи, що вилазять за межі артборду, утримуючи Shift. 
Для цієї маніпуляції може знадобитися приховати тільки-но скопійований 

шар. 
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Включаєте прихований шар і виділяєте його. 

 

 

Права кнопка миші ™ Make Clipping Mask. 
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Також працює Objecr™Clipping Mask™Make 

 

 

Готово. 
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Хочу зауважити, що ваша маска буде винесена на передній план, що може 
пошкодити композицію малюнка. Якщо так то маску треба робити на всю 

роботу, щоб зберегти задуману вами послідовність шарів. В такому випадку 
ваша робота може бути відбракована, оскільки елементи зображення мають 

виділятися і бути доступними до редагування. 

4.3.3. ОБРІЗКА ЗА ДОПОМОГОЮ СКРИПТА MAGIC ERASER 

А якщо у вас нема часу і натхнення бавитися і є $2 то ви можете купити 
скрипт Magic Eraser. Він досить швидко і якісно обрізає все за межами 

артборда.  

Він працює з групами. Також буває, що скрипт доводиться запускати два 
рази, а між цим робити одну нехитру маніпуляцію. Але в загальному дуже 

економить час. 

Також, якщо купляти на Графікрівері за дешевше, то у вас буде урізана 

версія скрипта, який не різатиме градієнти. А на сайті за трошки дорожче 
буде вам бонусна версія.  

4.4. EXPAND ТА UNGROUP 
Після використання Transform для створення патерну ви отримаєте 
результат, який ще не можна заливати на Shutterstock. Є у вас шар (у мене це 

Layer 7), в якому здавалося би чотири квіточки, а коли ви його виділяєте, то 
виділяється тільки одна. Оце ваша жертва. Виділяємо цей шар і нажимаємо 
Expand Appearance, зауважте, що не просто Expand, який знаходиться поруч. 

http://graphicriver.net/item/magic-eraser-illustrator-script/5800547
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Отаке у нас виходить, а тепер зверніть увагу на шар, він одним куском, це 

може не пройти перевірку на Shutterstock. 

 

 

Виділяєте цілокусковий шар правою кнопкою миші і Ungroup. 
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Ungroup повторюєте стільки раз поки ви не доб‘єтеся необхідної вам 

деталізації. 

4.5. ЗБЕРЕЖЕННЯ ПРЕВ‘Ю 
Переважно кожен сток проситиме у вас прев‘ю до вашої векторної роботи.  
На jpeg можна записати метадані, що дозволять вам не прописувати щоразу 

заново ключові слова на кожен новий сток, а тримати їх на вже записаними 
на самій роботі.  Переважній більшості стоків вистачить прев‘ю 4000 пікселів 

по більшій стороні. В цьому розділі розглянемо способи створення прев‘ю. 

4.5.1. ЗРОБИТИ ПРЕВ‘Ю ЗА ДОПОМОГОЮ EXPORT  

Я роблю прев‘ю однією кнопкою. Це стосуються тільки стандартного, яке 
4000 пікселів, решта доводиться робити іншим способом, про який я 

розповім в наступному розділі. А зараз про те, як робити прев‘ю записати з 
цього Action. 

 Створюєте нову папку, я її назвала Export. 
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Власне Action. Я його називаю expW бо він export weight, а буде ще height. Я 

мінятиму розмір по більшій стороні картинки. Також зауважте, що Action 
можна присвоїти швидку клавішу F. 

 

 

Ctrl+A, міняю ширину на 4000 і експорт. 
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Вибираєте jpeg, папку в яку завжди будуть зберігатися ваші роботи і 

натискаєте зберегти. 

 

 

Вибираєте собі налаштування, я залишаю стандартні.  










































































































































